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TRK GOLF MANUAL DE USUARIO  

 

TRK Golf  es una plataforma cuyo principal  propósito es ofrecer 
estadíst icas de golf  personal izadas a cada usuario/ jugador.   

Adicionalmente,  la plataforma también ofrece las s iguientes 
funcional idades: 

 

-  Comunidad —  permite al  usuario crear un grupo dentro de 
la plataforma y que cada miembro pueda visual izar y 
comparar las estadíst icas de cada jugador.  
 
 

-  Histórico de vueltas  —  su función es archivar cada día de 
juego. En esta pantal la se guardan los datos  de la fecha en 
que se jugó, la tar jeta  (que puede ser revisada hoyo a 
hoyo y golpe por golpe) y la selección de estadíst icas TRK 
Cara a Cara.   
 
 

-  TRK Cara a Cara —  es una selección de estadíst icas del  
jugador que se calculan en cada día jugado. Se puede 
activar como comparativa entre var ios jugadores de la 
misma Comunidad cuando jueguen el  mismo día (véase 
pág. 5) 
 
 

-  Rankings Personales —  Ubicado en el  Perf i l  de usuario,  
recoge los tres mejores resultados de una serie de 
estadíst icas de juego. Los Rankings se confeccionan sobre 
las s iguientes mediciones: 

   -  Mejor Vuelta (según el  resultado en la estadíst ica 
“Golpes sobre PAR”) 
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  -  Mejor día en el  Green (según la estadíst ica “Metros 
Embocados con el  Putt”)  

  -  Mejor día con el  Drive (basado en la estadíst ica 
“Distancia desde el  Tee”)   

  -  Mejor día desde el  Tee (según el resultado de la 
medición “%FW alcanzados”)  

  -  Mi mejor día con los hierros (basado en la 
estadíst ica “%GIR”) 

  -  Más oportunidades de Birdie (basado en la 
estadíst ica “Oportunidades de Birdie por vuelta”)  

  -  Mi vuelta con menos putts  (según la estadíst ica 
“Putts  por vuelta”)  

 

REGISTRO DE VUELTA 

 

Existen dos maneras de registrar los golpes en TRK Golf :  

1.  A través de la APP Web, como usuario/ jugador i rás 
anotando los golpes en directo mientras juegas en el  
campo.  

2.  Usando el  TRK Pocket,  que es el  modelo de registro de 
golpes en su vers ión en papel.  Como usuario/ jugador i rás 
tomando nota de todos los golpes en la planti l la  del  TRK 
Pocket.  Cuando termines de jugar,  podrás transcr ibir  los 
datos a tu cuenta en la APP Web para obtener las 
estadíst icas.   
Usando TRK Pocket puedes tras ladar los datos a tu cuenta 
cuando quieras,  e incluso podrás hacerlo por partes,  ya 
que existe la posibi l idad de dejar la vuelta PAUSADA y 
retomarla más adelante. 
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Por la naturaleza del  servic io,  no se permite cambiar los datos 
registrados de un hoyo una vez que ya se ha pasado al s iguiente 
hoyo. 

 

SISTEMA TRK PARA REGISTRO DE GOLPES 

 

La piedra angular de TRK Golf  es el  s istema TRK para el  registro 
de golpes. 

Este s istema codif ica cada s ituación que pueda acontecer en el  
campo. De esta forma, como usuario/ jugador,  puedes procesarla 
de una manera ágil  y senci l la.  

El  v ídeo expl icat ivo del  S istema TRK se encuentra disponible en 
el  Home del Website en el  apartado ¿Cómo funciona TRK Golf? 

También existe una expl icación del  s istema TRK para el registro 
de golpes en cada TRK Pocket. 
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HISTÓRICO DE VUELTAS 

 

Aquí aparecen las vueltas registradas en TRK Golf ,  dichas 
vueltas pueden estar Terminadas o Pausadas . 

Las vueltas pausadas se pueden retomar en cualquier momento, 
las estadíst icas de esa vuelta no se contabi l izan hasta que no 
esté terminada. 

Cuando selecciones una Vuelta Terminada te aparecerán 3 
pestañas:   

-  Datos de Juego —    que además de inclu ir  los datos del  
día,  también indica algunas estadíst icas principales. 
 

-  Tarjeta TRK —  donde se puede revisar la vuelta completa 
golpe a golpe. 
 

-  TRK Cara a Cara —  donde se mostrarán una selección de 
estadíst icas específ icas que como usuario/ jugador tuviste 
ese día. 
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¿CÓMO ACTIVAR EL TRK CARA A CARA? 

 

Si  vas a jugar con varios amigos el  mismo torneo, podrás act ivar 
e l  servic io TRK Cara a Cara. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para act ivar lo,  como usuario/ jugador debes i r  a l  REGISTRO DE 
VUELTA, anotar los datos del  día de juego y en la cas i l la  de 
AÑADIR AMIGO, incluir  a l  resto de part ic ipantes.   
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Los amigos añadidos recibirán un emai l  con el  aviso de la 
Part ida y deberán ir  a PARTIDAS PENDIENTES dentro de su 
perf i l  para aceptar o rechazar la part ida.   

Cuando acepten la PARTIDA PENDIENTE, el  s istema los enviará 
a la cas i l la  de REGISTRO DE VUELTA donde los Datos del  Día de 
Juego ya aparecerán inclu idos, a fa lta de que el  usuario indique 
las BARRAS DE SALIDA desde donde jugará y su RANGO DE 
HÁNDICAP. 

Cada part ic ipante añadido al  TRK Cara a Cara puede usar 
l ibremente la APP WEB o el  TRK Pocket para registrar los golpes 
de la vuelta.  

Cuando cada jugador/usuario inclu ido en el  TRK Cara a Cara 
termine el  registro de su vuelta,  sus estadíst icas se añadirán en 
la comparativa general  de cada estadíst ica ofrecida,  donde se 
resaltará al  que mejor resultado tenga en cada una.  

 

COMUNIDAD 

 

Como usuario/ jugador podrás añadir amigos y recibir  sol ic itudes 
de amistad dentro de la ventana de Comunidad.  

Con todos los amigos que estén añadidos a la Comunidad se 
habi l i tará el  servic io de TRK Cara a Cara y podrá ser act ivado en 
los Torneos que compitáis  juntos. 

Como usuario/ jugador tendrás también la capacidad de 
consultar las  estadíst icas completas de cada amigo que forme 
parte de tu Comunidad. 
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COSTE DE TRK GOLF 

 

El registro y acceso a la plataforma es gratuito.  Como usuario 
solo pagarás por cada vuelta que quieras guardar en el 
programa.  

En el  Perf i l  del  usuario viene ref le jado el  “Saldo de Vueltas” que 
tendrás disponibles en cada momento.  

Para guardar una vuelta,  podrás acceder a “Registrar Vuelta”,  
re l lenar los datos de juego y pulsar e l  botón de “Iniciar 
Part ida”.   

En ese momento, una ventana emergente te avisará que se va a 
restar una vuelta de tu Saldo de Vueltas y te pedirá 
conf irmación;  a l  conf irmarlo,  se te restará una vuelta del  Saldo y 
aparecerá la planti l la  de Registro de Golpes para comenzar a 
guardar cada golpe según el  S istema TRK. 

El  acceso a tu cuenta y a todos los servic ios de TRK Golf  lo 
tendrás disponible en todo momento. Por tanto,  podrás revisar,  
anal izar estadíst icas o consultar cualquier dato que quieras,  
hayas o no registrado una vuelta o real izado un pago. 

 

CÓMO CREAR UN USUARIO EN TRK GOLF 

 

Si  quieres registrarte en TRK Golf ,  abre la ventana de INICIAR 
SESIÓN y después haz cl ick en NUEVA CUENTA: 
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A continuación,  se abrirá un desplegable en el  que rel lenar las 
cas i l las  correspondientes. Una vez lo rel lenes y aceptes las 
Condiciones de Uso, pulsa CREAR CUENTA.  

Verás que se abre una ventana emergente en la que se te avisa 
de que te hemos enviado un correo electrónico,  en él  se te 
pedirá que val ides la cuenta.  Una vez que sea val idada, ya 
tendrás tu cuenta operativa y disponible.  

Como Obsequio de Bienvenida,  a l registrarte como nuevo 
usuario,  recibirás 2 vueltas de cortes ía.  De esta forma, podrás 
probar el  programa s in coste.  
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TIENDA 

 

Las vueltas a jugar podrás adquir i r las  en la Tienda, las opciones 
de compra son: una vuelta individual ,  un Bono de 5 vueltas  s in 
vencimiento o suscr ipciones por un número determinado de 
vueltas al  mes. 

En la Tienda también puedes adquir ir  e l  TRK Pocket que es el  
modelo de registro de golpes en su vers ión papel.  Tienes la 
opción de descargar el  TRK Pocket en PDF gratuitamente o 
comprarlo ya impreso a través del  enlace a la cuenta TRK Golf  
en Amazon. 

 

PERFIL 

 

En el  perf i l  encontrarás la s iguiente información:  

-  Saldo de vueltas disponibles 
-  Datos Personales 
-  Número de vueltas Terminadas y Pausadas 
-  Acceso a la Tienda  
-  Acceso al  Histórico de Vueltas 
-  Suscripción vigente s i  la  tuvieras contratada 
-  Part idas Pendientes 
-  Rankings Personales 
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ESTADÍSTICAS PERSONALIZADAS 

 

Se trata de más de 100 estadíst icas que se muestran agrupadas 
en las s iguientes categorías:  

 

ESTADÏSTICAS GENERALES 

CONTROL DE DISTANCIA 

PROXIMIDAD AL HOYO 

ALREDEDOR DEL GREEN 

PROXIMIDAD AL HOYO ALREDEDOR DEL GREEN 

EN EL GREEN  

ESTADÍSTICAS ESPECÍFICAS EN LOS PARES 3,  4 Y 5 

 

A continuación,  se expl ican las estadíst icas inclu idas en cada 
categoría: 

ESTADÍSTICAS GENERALES 
  

-  MEDIA DE GOLPES SOBRE PAR 
 

-  % FAIRWAYS (CALLES) ALCANZADOS DESDE EL TEE 

 

-  DISTANCIA DESDE EL TEE: medida en los golpes de sal ida 
de los Pares 5 que alcanzan el  Fairway (cal le) 
 

-  % GIR: Green en regulación,  es alcanzar el  green en el 
número de golpes previsto,  es decir ,  tener un putt para 
Birdie 
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-  PROXIMIDAD MEDIA AL HOYO CON GIR 

 

-  OPORTUNIDADES DE BIRDIE POR VUELTA: se considera 
oportunidad s i  e l  putt para Birdie mide un máximo de 8 
pasos. 

 

-  CONVERSIÓN DE OPORTUNIDADES DE BIRDIE 

 

-  % SCRAMBLING: hacer par o mejor en un hoyo donde no 
se ha conseguido el  Green en regulación.   

 

-  METROS EMBOCADOS CON EL PUTT POR VUELTA 

 

-  MEDIA DE PUTTS POR VUELTA 

 

-  MEDIA DE HOYOS A 1 PUTT POR VUELTA 

 

-  MEDIA DE HOYOS A 3 PUTTS O MÁS POR VUELTA 
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CONTROL DE DISTANCIA 

 

Calcula la probabi l idad de alcanzar el  Green desde dist intos 
rangos de distancia.  

La medición que se real iza es doble: 

1.  Cuando el  golpe se efectúa desde el Fairway (cal le)  o el  
Tee. 
 

2.  Cuando el  golpe se efectúa desde fuera de posición,  es 
decir ,  la  bola antes del  golpe no reposa en el  Fairway 
(cal le)  o en el  Tee. 

 
PROXIMIDAD AL HOYO 

 

Calcula la media de distancia en metros hasta el hoyo cuando se 
alcanza el  Green desde los dist intos rangos.  

También la medición es doble: 

1.  Proximidad al  hoyo cuando el  golpe se efectúa desde el  
Fairway (cal le)  o el Tee. 

 

2.  Proximidad al  hoyo cuando el  golpe se real iza desde fuera 
de posición,  es decir ,  e l  t i ro a Green no se hizo ni  desde el  
Fairway (cal le)  n i  desde el  Tee. 
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ALREDEDOR DEL GREEN 
 

Las mediciones alrededor del  Green se real izan: 

-  Desde 3 superf ic ies dist intas:  Fairway (cal le) ,  Rough 
(h ierba alta)  y Bunker.  
 

-  Desde 2 baremos de Distancia:  cuando el  golpe se efectúa 
a menos de 30 metros del  in ic io del  Green ( -30)  y cuando 
el  golpe se real iza a 4 metros o menos del  in ic io del  Green 
( -4)  
 

Las mediciones ofrecidas son: 

 

-  Probabi l idad de alcanzar el  Green desde cada rango de 
distancia y superf ic ie.   
 

-  Probabi l idad de recuperación (UP&DOWN*) desde cada 
rango de distancia y superf ic ie. 
 

-  Proximidad al  hoyo cuando se alcanza el  Green desde cada 
rango de distancia y superf ic ie. 

*UP&DOWN. Es la capacidad de embocar en 2 golpes o menos 
cuando se juega la bola desde las inmediaciones del  Green. 
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EN EL GREEN 

 

Permite conocer la probabi l idad de embocar o de tr ipatear en 
los putts  de 1 a 10 pasos,  en los putts  de media distancia (de 10 
a 20 pasos)  y en los de larga distancia (más de 20 pasos) .  

 

ESTADÍSTICAS ESPECÍFICAS PARES 3, 4 Y 5 

 

Las s iguientes estadíst icas se muestran desglosadas en pares 3,  
pares 4 y pares 5: 

-  % FW 
-  % GIR 
-  % OPORTUNIDADES BIRDIE 
-  % SCRAMBLING 
-  PROXIMIDAD AL HOYO CON GIR 
-  MEDIA GOLPES 
-  MEDIA GOLPES DE TEE A GREEN: Media de golpes en 

cada PAR s in contar los golpes en el Green. 
-  DISTANCIA A GREEN 2ºGOLPE DESDE FW: Mide la 

distancia media que le queda por delante al jugador en su 
segundo golpe desde el  Fairway (cal le)  para l legar al 
Green en los PARES 4 y 5. 
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